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Agenda

• 脚本测试和探索式测试

• 探索式测试的实践方式

• 探索式测试的实践案例



脚本测试

• 测试人员一开始就设计和记录了测试用例，
在一段时间后运行这些测试用例，或测试
用例被其他的测试人员运行

• 大多数测试团队的组织方式

• W模型是典型的脚本测试



探索式测试

• 探索式测试是一种软件测试风格(style)，而
不是一种具体的软件测试技术

• 强调测试人员的个人自由和职责

• 测试相关学习、测试设计、测试执行和测
试结果分析三者相互支持和并行执行



脚本测试VS探索式测试



探索式测试四象限

• ST和ET的结合

• 规范和灵活的平衡

• 敏捷测试的需要



探索式测试方法

• 产品功能特性分层：



单个特性测试方法



交互特性测试方法



系统交互测试方法—案例1



系统交互测试方法—案例2



系统交互测试方法

• 系统级测试计划

• 系统级测试风险

• 系统级用例架构



系统交互案例—区域划分



系统交互案例—思维图



系统交互案例—案例



ET的管理模型



Freestyle ET的案例--计划



Session tester

• http://staqs.com/docs/sbtm/



Freestyle ET的案例结果



ST主导&ET辅助的案例

• 单位时间内发现bug的数量是1.5 bug/hour.



ET主导&ST辅助的案例

• 单位时间内发现bug的数量是2.0 bug/hour.



缺陷大扫除

• 活动对象：
• 活动时间：
• 测试环境：
• 如何访问：
• 测试数据：
• 项目功能：
• 问题反馈：
• 奖项设置：
• 已发现但在处理中的bug列表：



结对测试和全民分享

• 新老测试工程师结对

• 老老测试工程师结对

• 关键时刻分享

• 分享和学习的心态



Context-driven School

• 任何实践的价值都取决于其语境

• 在特定语境下存在好的实践，但不存在最近实践

• 人，在一起工作的人，是项目语境最重要的部分

• 项目的发展往往难以预料

• 产品是一种解决方案。如果问题没有被解决，它是
无用的

• 好的软件测试是一个具有挑战力的智力过程

• 只有通过判断和技能，并在项目过程中协同学习它
们，我们才能在正确的时间做正确的事，以有效地
测试产品



测试的愿景

• 快

• 准

• 狠



•

• Q&A
• Thank You !!

• 联系方式：

• @季哥也是Jerry


